Subiectul II

1.3 A mellékelt deklaráció esetén, az x és y mezők egy xOy síkbeli pont koordinátáit tárolhatják. Írjatok egy utasítássorozatot, amely végrehajtásakor a C változóba kerül az A és B változókban tárolt pontok által meghatározott szakasz felezőpontjának két koordinátája. 
struct punct


{



float x,y;


}A,B,C;

2.2 A mellékelt módon deklarált t változó az a, b és c mezőkben egy háromszög oldalhosszait tárolja. A

következő utasítások közül melyik fogja értékül adni a t változó p mezőjének a háromszög kerületét? 
struct triunghi


{



float a,b,c,p;


}t;

a. p.t=t.a+t.b+t.b; 
b. p.t=a.t+b.t+c.t;

c. t.p=t.a+t.b+t.c; 
d. t.p==t.a+t.b+t.c;

3.3 A mellékelt deklaráció esetén, az x és y mezők egy tört számlálóját illetve nevezőjét tárolhatják. Írjátok le azt az utasítássorozatot, amely végrehajtása után, az f változó az f1 és f2 változóban tárolt törtek összegét tartalmazza. 
struct fractie


{



int x,y;


}f,f1,f2;

5.2 A d változó az a és b mezőiben, egy téglalap szélességét illetve hosszúságát tárolja. Az alábbi utasítások közül, melyik teszi a d változó aria mezőjébe az illető téglalap területének értékét? 
struct dreptunghi


{



float a,b,aria;


}d;

a. d.aria==d.a*d.b; 
b. aria.d=a.d*b.d;

c. aria.d=d.a*d.b; 
d. d.aria=d.a*d.b;

9.1 Tekintsük a mellékelt deklarációt. Az alábbi utasítások közül, melyik olvassa be helyesen az x változó két mezőjének értékét? 
struct {


int a;


int b;} x;

a.  cin >> x.a >> x.b;

b.  cin >> a.x >> b.x;

c.  cin >> x;

d.  cin >> a->x >> b->x;

10.1 Tekintsük a mellékelt deklarációt. Az alábbi utasítások közül, melyik írja ki az x változó két mezőjében tárolt értéket egymás mellé, szóközzel elválasztva egymástól? 
struct {

int a, b;

  }x;

a.  cout << x.a << ” ” << x.b;

b.  cout << a.x << ” ” << b.x;

c.  cout << x;

d.  cout << a->x << ” ” << b->x;

16.2 A következők közül, melyik deklarálja helyesen az x változót, amely egyidejűleg tárolja egy diák életkorát és érettségi médiáját? 
a. struct {float media; int varsta;} x;

b. struct x {float media; int varsta;};

c. float x.media; int x.varsta;

d. struct elev {float x.media; int x.varsta};

17.2 A következők közül, melyik deklarálja helyesen az x változót, amely egyidejűleg tárolja egy vizsgázó azonosító kódját, amely egy legtöbb 4 számjegyből alló természetes szám, és a vizsgán kapott jegyek átlagát, amely egy valós szám? 
a. struct x { int cod; float media;};

b. struct {int cod; float media;} x;

c. int x.cod ; float x.media;

d. struct candidat {int x.cod; float x.media;};

18.2  A következők közül, melyik deklarálja helyesen az x változót, amely tárolja egy xoy síkbeli pont koordinátáit (abszcissza és ordináta)? 
a. struct punct{float ox,oy;} x; 
b. char x[2];

c. struct x{float ox,oy;}; 
d. float x;

19.2  Az a és b változók, egy-egy xOy síkbeli pont valós koordinátáit tartalmazzák. 


struct punct{



float x,y;}a,b;

Helyettesítsétek a kipontozott részt a következő programrészben úgy, hogy a végrehajtás során kiírt üzenet DA legyen, ha az a és b pontok által meghatározott egyenes párhuzamos az Ox tengellyel, és NU ellenkező esetben.

if(…) cout<<”DA”; | printf(“DA”);

else cout<<”NU” | printf(“NU”); 
21.3  Adottak az alábbi deklarációk, amelyben az ev változó egy adott diákról tárol adatokat. Írjátok le azt a C/C++ utasítást, amellyel a diák születési évét inicializáljuk 1990-nel. 

	struct data{


int zi;


int luna;


int an;


};
	struct elev {


char nume[30];


struct data data_nasterii;


float media;


}ev;


22.2  A mellékelt deklaráció esetén, az alábbi értékadások közül melyik helytelen:

struct elev


{char nume[20];


 int nota1;


 int nota2;} e1,e2;

a. e1=e2+1; 
b. e1.nume[2]=’x’;

c. e1=e2; 
d. e1.nota1=e2.nota2+1;

23.4  A mellékelt deklaráció esetén, az a változóban legtöbb hány egész számot tárolhatunk? 
struct punct3D {


int x; int y; int z;};

struct punct3D a[10][10];

27.3  A mellékelt deklarációban, a bejegyzés x és y mezõi az tört számlálóját és nevezőjét jelölik. Írd le azt a műveletsort, mely végrehajtása után a H törtbe, F és G törtek összege kerül. 
struct fractie


{



int x,y;


} F,G,H;

31.3  Írjátok le a deklarálását annak az adattípusnak, amely segítségével egyidejűleg tárolhatjuk egy ilyen típusú változóban egy személygépkocsi következő jellemzőit: típus (legtöbb 20 karakterből álló szó), gyártási év (pontosan négy számjegyű természetes szám), úgy, hogy a következő C/C++ kifejezés értéke egyenlő legyen annak a személygépkocsinak a korával, mely jellemzőit az x változóban tároltuk.
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33.3  Írjátok le a deklarálását annak az adattípusnak, amely segítségével egyidejűleg tárolhatjuk egy ilyen típusú változóban egy kör következő jellemzőit: a kör középpontjának koordinátáit (legfeljebb négy számjegyű egész számok) és sugarát (valós szám) úgy, hogy a következő kifejezés értéke egyenlő legyen annak a körnek az átmérőjével, mely jellemzőit az x változóban tároltuk.
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37.1  Adott a mellékelt deklaráció. Ha egy diák adatait az x változóban tároljuk, melyik változat írja ki a diák nevének kezdőbetűjét?

struct elev{


char nume[30];


float nota;};

elev x;

a.  cout << nume;

b.  cout << x;

c.  cout << x.nume;

d.  cout << x.nume[0];

47.4  A mellékelt deklarációban, a rap bejegyzés a és b mezõi egy tört számlálóját és nevezőjét jelölik. A lenti utasításban mit kell írnunk a pontok helyébe, ahhoz, hogy a DA üzenet íródjon ki, abban az esetben, ha az f változóban tárolt tört egyszerűsíthető a k nem nulla természetes számmal.

if ( … ) cout<<” DA”; | printf(”DA”);
struct rap

{ int a, b; } f;

int k;

48.4  A mellékelt deklarációban az a változó a x0y síkban lévő pont x és y koordinátáit tárolja. Melyik az a kifejezés, mely értéke egyenlő a pontnak a koordinátarendszer kezdőpontjától való távolságával? 
struct punct

{ float x,y;

}a;

49.3  Adott a mellékelt deklaráció, ahol az x változó a med1 és med2 mezőkben megőrzi egy diák félévi átlagait. Írjatok le egy kifejezést, melynek értéke egyenlő e diák évi átlagával. 
struct elev {

int matricol;

float med1,med2;

}x;

51.1  A mellékelt módon deklarált adatszerkezetet egy tanuló családnevének, keresztnevének és átlagának tárolására használjuk. Ha a p változó egy tanuló adatait tartalmazza, akkor az alábbi kifejezések közül melyik tartalmazza a tanuló családnevének kezdőbetűjét?
struct elev{

char nume[10],prenume[20];

float medie;

}p;

a. p.nume[0] 
b. p.nume[1]

c. p.nume 
d. nume[1]

52.1  A mellékelt módon deklarált adatszerkezetet egy tanuló családnevének, keresztnevének és 2 jegyének tárolására használjuk. A következő utasítások közül melyik számolja ki és tárolja az m valós típusú változóba az x változóban tárolt tanuló jegyeinek számtani középarányosát? 
struct elev{

char nume[10],prenume[20];

float nota1,nota2;

} x;

a. m=(x.nota1+x.nota2)/2; 
b. m=(nota1+nota2)/2;

c. x.m=(x.nota1+x.nota2)/2; 
d. m=(x,nota1+x,nota2)/2;

55.1  Adott a mellékelt deklaráció. A következő utasítások közül melyik szintaktikailag helyes? 
struct punct{


int x,y;


} p;

a. p->=p->y+1;    b. p=9; c  . p.x=7;    d. p++;

56.1  Az x változót egy személy családnevének, keresztnevének és bérének tárolására használjuk. A családnév és keresztnév hossza legfeljebb 20 karakter, a bér egy 30000-nél kisebb zérótól különböző természetes szám. A következő deklarációk közül melyik helyes?
a. float x[3][21]; 
b. int x[3][21];

c. struct persoana{ char nume[21],prenume[21]; int sal;} x;

d. struct x[ char nume[21],prenume[21]; int sal;] x;

57.1  A t változóban egy könyv értékét és a szerző nevét tároljuk. A könyv értéke egy legfeljebb 3 számjegyből álló természetes szám, a szerző neve nem lehet 20 karakternél hosszabb. A következő deklarációk közül melyik helyes? 
a. struct carte{ int val;char nume;} t;

b. struct carte{int val,nume;} t;

c. struct carte{ int val;char nume[21];} t;

d. struct carte{ int val[21][21];char nume;} t;

58.1  A t változóban egy könyvtári könyv adatait tároljuk: a rendelkezésre álló példányszámot és a könyv címét. A példányszám egy legfeljebb 2 számjegyből álló természetes szám, a cím legfeljebb 20 karakter. A következő deklarációk közül melyik helyes?
a. struct carte{float nr,titlu;} t;

b. struct carte{int nr; char titlu[21];} t;

c. struct carte{char nr; int titlu ;} t;

d. struct carte{long nr,titlu;} t;

	A mellékelt deklarációban az f és fs változók az a és b mezőikben egy-egy tört számlálóját, illetve nevezőjét tárolják. Írjon egy C/C++ utasítás sorozatot, amelyik az fs változónak értékül adja az f és a [image: image2.png]


 törtek összegét.
	struct fractie {

          int a,b; 
  } f,fs;




	Adott a mellékelt deklaráció. Írjon utasítássorozatot, amelyek elvégzése után az x változó paritate mezőjébe a p betű kerül, ha ugyanannak a változónak a v mezőjében tárolt szám páros, vagy az i betű, ha a változónak a v mezőjében tárolt szám páratlan.
	struct numar

       {  int v;

          char paritate;

       } x;


	A mellékelt deklarációk esetén:

• a p változó egy pont koordinátáit tárolja az xOy koordináta rendszerben;

• a d változó az A és B elemeiben egy olyan téglalap bal felső és jobb alsó sarkának koordinátáit tárolja, amelynek oldalai párhuzamosak a koordináta tengelyekkel.  
Írjon C/C++ kifejezést, amelynek értéke 1, ha a p változónak megfelelő pont a d változónak megfelelő téglalap belsejében található (de nem az oldalain), ellenkező esetben pedig az értéke 0. 
	struct punct {

         int x,y;

       } p;

struct dreptunghi {

         punct A, B;

       } d; 


	A mellékelt deklaráció esetén az m változó tárolja egy autó vásárlásának dátumát (hónap és év) és márkáját. A luna mező értéke az [1,12] intervallumból, az an mező értéke pedig az [1900,2200] intervallumból van.

Írjon egy kifejezést, amelynek az értéke 1, ha az autó a 2014-es év első két hónapjának valamelyikében volt vásárolva, vagy 0 ellenkező esetben. 

	struct data {

         int luna, an;

       };

struct masina {

         struct data cumparare;

         char marca[20];

       } m;


	Adott a mellékelt deklaráció. Írjon egy utasítássorozatot, amely elvégzése után a képernyőn megjelenik az acceptat üzenet, ha a start változóban tárolt idő megelőzi az ugyanabban az órában mért stop változóban tárolt időt, ellenkező esetben jelenjen meg a respins üzenet.
	struct timp

       {  int minut;

          int secunda;

       } start,stop;


	A mellékelten deklarált  A változó, egy derékszögű háromszög befogóinak hosszát tárolja. 
Határozza meg azt a C/C++ kifejezést, amely érteke e háromszög átfogója hosszának a  négyzete.  
	struct TD

{

   float x,y;

} A;

	a.
A(x)*A(x)+A(y)*A(y)


b.
A.x*A.x+A.y*A.y

c.
TD(A).x*TD(A).x+TD(A).y*TD(A).y
d.
TD.x*TD.x+TD.y*TD.y 


	A mellékelten deklarált  A és B változók egy-egy pont koordinátáit tárolják az xOy koordináta rendszerben.

Határozza meg azt a C/C++ kifejezést, amely érteke 1 akkor és csakis akkor, ha ez a két pont egybeesik.
	struct punct

{  int x,y;

}A,B; 


	a.
A[x]==B[x] && A[y]==B[y]


b.
A.x==B.x && A.y==B.y

c.
x[A]==x[B] && y[A]==y[B]


d.
x.A==x.B && y.A==y.B


	A mellékelt módon deklarált c változó egy könyv címét és árát tárolja. A C/C++ kifejezés, amely a könyv árát tárolja  50%-os emelést követően:

	struct  carte

{  char titlu[21];

   float pret;

}c;

	
a.
c.pret*3/2

b.
pret.c*3/2

c.
c(pret)*3/2

d.
pret[c]*3/2


	A mellékelt módon deklarált z változó egy komplex szám valós és képzetes részét tárolja. 
Azon kifejezés, amely  értéke egyenlő ezen szám moduluszának négyzetével (a valós rész négyzetének és a képzetes rész négyzetének összege):

	struct complex

{  float re;

   float im;

}z;

	  a. complex(re)*complex(re)+complex(im)*complex(im)

  b. complex.z(re)*complex.z(re)+complex.z(im)*complex.z(im)

  c. re.z*re.z+im.z*im.z

  d. z.re*z.re+z.im*z.im 


