2007 oktober — FOCI
Perec véros sportéletében fontos szerepet jatszanak a fiatalok nagypélyas labdarigéd mér-
koézésel. Tavasszal minden csapat minden csapattal pontosan egy mérkoézést jatszott. A folya-
matosan vezetett eredménylista azonban eltiint, igy csak a mérkozeések jegyzokonyvei alltak
rendelkezésre. A jegyzokonyveket 1smételten feldolgoztak, ehhez els¢ Ilépésként a
meccs . txt allomanyba bejegyeztek néhany adatot. Onnek ezzel az allomannyal kell dolgoz-
nia.

A meccs. txt allomany els6é soraban az allomanyban tarolt mérkoézések szama talalhato.
Alatta minden sorban egy-egy mérkézés adatai olvashatok. Egy mérkézést 7 adat ir le. Az
els6 megadja, hogy a mérkozeést melyik forduloban jatszottdk le. A masodik a hazai, a harma-
dik a vendégcsapat goljainak szama a mérkozeés végén, a negyedik és 6todik a félidében elért
golokat jeloli. A hatodik széveg a hazai csapat neve. a hetedik a vendégesapat neve. Az egyes
adatokat egyetlen szokoz vélasztja el egymastol. A sor végén nincs szokoz. A csapatok és a
fordulok szama nem haladja meg a 20. a mérkézések szama pedig a 400 értéket. Egy csapat
sem rugott meccsenként 9 gdlnal tobbet. A csapatok neve legfeljebb 20 karakter hosszi, a
névben nincs szokoz.

Példaul:
112
14 1 2 0 2 Agarak Ovatosak
0 Erosek Agarak
2 Ijedtek Hevesek
0 Ijedtek Nyulak
1 Lelkesek Bogarak
3 01 0 1 Fineszesek Csikosak
0 0 Pechesek Csikosak
2 0 Csikosak Kedvesek
0
0
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0 Nyulak Lelkesek
0 Ovatosak Nyulak
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Az 2. sor mutatja, hogy a 14. forduléban az otthon jatszd Agarakat az Ovatosak 2-1-re
megverték gy, hogy a félidében mar vezettek 2-0-ra.

Készitsen programot, amely az alabbi kérdésekre valaszol! A program forraskédjat mentse
foci néven! (A program megirasakor a felhasznalé altal megadott adatok helyességét, érveé-
nyességét nem kell ellenoriznie. )

A képernyore irast 1génylo részfeladatok eredményének megjelenitése elott irja a képer-
nyore a feladat sorszamat (példaul: 3. feladat:). Ha a felhasznalétél kér be adatot, jelenitse
meg a képernyén. hogy milyen értéket var!

1. Olvassa be a meccs. txt allomanyban talalt adatokat, s annak felhasznalasaval oldja meg
a kovetkezo feladatokat! Ha az allomanyt nem tudja beolvasni, az elsé 10 mérkozes adata-
it jegyezze be a programba és dolgozzon azzal!
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Kérje be a felhasznalotol egy fordulo szamat, majd irja a képernyore a bekért fordulod
meérkodzéseinek adatait a kovetkez6 formaban: Edes-savanyu: 2-0 (1-0)! Soronként
egy mérkozést tiintessen fel! A kiilonbozé sorokban a csapatnevek ugyanazon a pozicién
kezdédjenek!

Példaul:

Edes-Savanyu: 2-0 (1-0)
ITjedtek-Hevesek: 0-2 (0-2)

Hatarozza meg. hogy a bajnoksag soran mely csapatoknak sikeriilt megforditaniuk az al-
last a masodik félidében! Ez azt jelenti, hogy a csapat az elsé félidoben vesztésre allt
ugyan, de sikeriilt a mérkézést megnyernie. A képernyén soronként tiintesse fel a fordulo
sorszamat €s a gyoztes csapat nevet!

Kérje be a felhasznalotol egy csapat nevét, és tarolja el! A kovetkezo két feladat megolda-
sahoz ezt a csapatnevet haszndlja! Ha nem tudta beolvasni, hasznélja a Lelkesek csapatne-
vet!

Hatarozza meg. majd irja ki. hogy az adott csapat dsszesen hany go6lt 16tt és hany golt ka-
pott! Példaul: 16tt: 23 kapott: 12

Hatarozza meg, hogy az adott csapat otthon melyik forduléban kapott ki elészér és melyik
csapattol! Ha egyszer sem kapott ki (ilyen csapat példaul a Bogarak), akkor , A csapat
otthon veretlen maradt.’ szdvegetirja a képernyore!

Készitsen statisztikat, amely megadja, hogy az egyes végeredmények hany alkalommal
fordultak eld! Tekintse egyezének a forditott eredményeket (példaul 4-2 és 2-4)! A na-
gvobb szamot mindig elore irja! Az elkésziilt listat a stat . txt dllomanyban helyezze el!

Példaul:
2-1: 18 darab
4-0: 2 darab
2-0: 19 darab




